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TECNOLOGIAS NAS AULAS DE HISTORIA SIM, MAS QUAIS?
Carmem Zeli de Vargas Gil*

Na edi¢do zero dessa secdo - Chao da Historia - os colegas Arnaldo e André
propdem pensar a sala de aula como espago de criagéo, de encontros e de escuta. Dando
continuidade a essa discussdo, € do interior da sala de aula (virtual) a motivacéo para
escrever este texto, com uma cena ocorrida em 2020, 0 ano que ndo terminou.

Em plena pandemia do coronavirus, estivamos em uma aula sincrona quando um
estudante abriu a camera (algo raro) e disse: eu sei que quando estou no facebook,
curtindo ou comentando, estou trabalhando para o capital. Imediatamente lembrei do
livro de Morozov (2018, p.33), que alerta sobre o capitalismo “dadocéntrico” do Vale do
Silicio: “busca converter todos 0s aspectos da existéncia cotidiana em ativo rentavel (...)".
Para Morozov, as empresas de tecnologias controlam as agdes das pessoas, sem se
importar com verdade ou mentira, mas com a quantidade de cliques alcancados. E a
chamada “regulacdo algoritmica” — capacidade das plataformas de regularem o
comportamento das pessoas €, portanto, rebaixar nossa capacidade politica.

Pedi ao meu aluno que falasse mais do assunto comentado, e ele argumentou sobre
a relevancia de estudarmos essa nova realidade do capitalismo que, com a pandemia,
mostrou a sua face mais cruel. Para ele, no capitalismo de dados, tudo parecia muito dificil
de compreender: tudo se mostra muito invisivel, diferente de quando estudamos Marx, O
Capital, as classes sociais, trabalhadores, mais valia.... Hoje o capital transformou o
processo produtivo em producéo de informacao.

Seguimos no dialogo, que parecia muito estranho para alguns deles,
frequentadores das redes sociais. Por outro lado, percebi que a palavra monetizacao fazia
eco em suas falas.

A conversa prosseguiu, e lembramos da grande geracdo de dados que escolas e
universidades estdo produzindo em aulas remotas e que, talvez, futuramente, 0s grupos
de pesquisas nas universidades e o proprio Estado ndo tenham acesso, porque sdo

empresas privadas que estao se apropriando desses dados. No caso do Rio Grande do Sul,

! Professora da area de Ensino de Histdria na Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. E-mail: carmemz.gil@gmail.com

Palavras ABEHTrtas, n. 1, jul. 2021.



$ABEH

oy

Associacao Brasileira de Pesquisa em Ensino de Histdria
por exemplo, as atividades on-line do ensino publico estdo sendo viabilizadas através do
Google Classroom. Pois bem, esse momento da aula me levou até Borges.

Jorge Luis Borges publicou, em 1944, o conto A biblioteca de Babel, comparando
a biblioteca e o universo para formar uma imagem da biblioteca como algo infinito e
sagrado. “(...) o universo, com sua elegante dotacéo de prateleiras, de tomos enigmaticos,
de escadas infatigaveis para o viajante e de latrinas para o bibliotecério sentado, somente
pode ser criagdo de um deus”. Quando se proclamou que, nesse espaco grandioso,
encontrariamos todos os livros, o escritor argentino segue: “(...) a primeira impressao foi
de extravagante felicidade” (BORGES, 1970, p. 63). Borges faleceu em 1986, antes do
Big Tech. Talvez, se tivesse vivido mais um pouco, teria feito das “nuvens” o cenario de
seus contos.

A metafora é interessante se a palavra nuvem ndo tivesse um sentido
completamente diferente no mundo digital?. Ouvimos que “tudo esta seguro quando é
guardado na nuvem”. Sempre quis saber onde era esta tal nuvem que guardava todos os
dados com seguranga. Com a leitura de Big Tech: A ascensdo dos dados e a morte da
politica, de Evgeny Morozov (2018), aprendi que se trata de diversos servidores, as vezes
subaquaticos, espalhados no mundo. Em 2013, a Microsoft testou um prototipo de
datacenter no fundo do mar e em 2018 instalou um centro de processamento de dados no
mar escocés. Assim, centenas de servidores ficaram a uma profundidade de 37 metros. E
um mundo muito estranho mesmo. Ouve-se nuvem, olha-se para cima, mas
concretamente é fundo do mar.

Borges, com sua biblioteca universal e infinita, antecipa o que mais tarde seria
possivel acessar em uma pequena tela plana (smartphone), mas talvez ele ndo diria mais
que “todos 0s homens sentiram-se proprietarios de um tesouro intacto e secreto” (p. 65),
pois a missdo do Google “organizar as informag¢fes do mundo e torna-las acessiveis e
Uteis a todos” é, na verdade, segundo Morozov (2018, p.28) “monetizar toda a informacao
do mundo e torna-la universalmente inacessivel e lucrativa”. Ou seja, 0 Google agrupa
nossos dados, processa-os e cria perfis, geralmente de consumo, mas pode ser também

psicologico e politico, influenciando elei¢des, como ocorreu no Brasil em 2018.

2 Na série A Era dos Dados, Latif Nasser, no episddio Nuvens, explica a origem do nome “nuvem” para
sistemas executados em um ambiente virtual que ndo esta fisicamente na empresa. Segundo ele, surgiu
quando os primeiros engenheiros precisavam de um jeito simples de diagramar redes complexas conectadas
pela internet. Desenhavam bolhas ao redor parecendo uma nuvem e ai 0 nome foi se consolidando como
nuvem.

Imagens do que seriam as nuvens, ou seja, data centers (maquinas servidores)
https://www.duckduckgo.com/?q=data+center+servidor+&t=ht&iax=images&ia=images
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Por outro lado, Thiago Nicodemo e Oldimar Pontes Cardoso (2019) nos fazem
pensar no impacto desse processamento de dados em larguissima escala na pesquisa
histérica. E uma outra forma de olhar o Big Tech, pois, como aponta o autor, a
documentacao no formato digital possibilita um cruzamento de dados sem precedentes.
Para Nicodemo e Cardoso, ao cruzar metadados de qualquer grande portal da internet
com documentos dos arquivos tradicionais, estaremos produzindo uma ciéncia que ainda
ndo conhecemos.®

Se, na pesquisa historica, a internet trouxe muitas possibilidades, seria um grande
avanco, no ensino da Historia, aprofundar o debate em sala de aula, preocupando-se nédo
somente em “atualizar-se”; “tornar a aula mais préxima dos interesses dos estudantes
nativos digitais”; “fazer da escola espaco inovador com tecnologias”. A imersao nas
leituras sobre capitalismo e tecnologias referidas nesse texto, entre outras, tem me
ajudado a compreender que € preciso abandonar as abordagens tecnologia/recurso
pedagogico e tecnologia/progresso, desfocando o debate do digital para a dimensdo
politica e econdbmica. Por exemplo, Evgeny Morozov é uma leitura importante para
discutir com os estudantes os efeitos, para a democracia, do processamento de dados em
larga escala. Coletar, armazenar e processar dados € uma forma de controlar o
comportamento das pessoas. Lembrei o0 caso comentado por Cathy O’Neil (2020), no
distrito escolar de Washington, em que 205 professores foram demitidos apds serem
identificados como improdutivos de acordo com o modelo matematico criado a partir dos
algoritmos. Como um algoritmo decide o que é um bom professor? Ou quem decide por
tras do algoritmo? E como vamos contestar os resultados de algo que ndo entendemos
como funciona?*

Esteban Magnani (2020, p.90) traz outro exemplo interessante referindo-se ao
jogo Pokémon Go de realidade aumentada para smartphones. “A pocos dias del
lanzamiento de Pokémon Go, Nintendo, que recibe el 30% de las ganancias generadas,
subio su valuacion en la bolsa un 24% hasta los 7.500 millones de doélares (...)”. Uma das

fontes de renda do jogo era atrair os cagadores de pokémon para determinados comércios.

3 Fonte: https://www.unicamp.br/unicamp/index.php/ju/noticias/2019/06/11/pesquisa-investiga-

representacao-historica-de-documentos-digitais

4 Para a autora, os algoritmos se baseiam em modelos matematicos que reproduzem preconceitos, definem
perfis desejados para alguns negécios e transformam equivocos em “verdades” que podem destruir vida
pessoal ou profissional das pessoas. A autora esclarece que nos EUA o0s processos seletivos para
determinados postos de trabalho séo realizados com entrevistas, diferente da sele¢do para as redes de fast
food, por exemplo, em que os curriculos ndo sao analisados por pessoas. Por isso, O’Neil, tal como Zuboff,
alertam para 0 aumento das desigualdades e o0 enfraquecimento da democracia.
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“Por ejemplo, McDonald's o Starbucks pagaban comisiones por la gente que se acercaba
en persecucion de un pokémon y aprovechaba para consumir algo mientras se tomaba un
descanso” (MAGNANI, 2020, p.90). Segundo o autor, o algoritmo estudava o melhor
trajeto para que as pessoas chegassem, cansadas, proximo a esses estabelecimentos, o que
Ihes incentivaria ao consumo. Na ocasido, lembro de debater em aula com os estudantes
sobre 0 jogo, destacando a sua potencialidade para conhecer os patrimonios da cidade,
sem jamais atentar para uma abordagem que situasse o contexto de criacdo do Pokémon
Go. Naquela época, meu proposito tinha sido identificar as percepc@es dos estudantes de
Histdria sobre os patriménios de Porto Alegre, presentes em Pokémon Go. Ao mesmo
tempo, incentiva-los a relacionar o estudo do patriménio com a cultura digital. Hoje
percebo que eu fazia um uso do digital totalmente desprovido do caréater politico que a
disciplina de Histdria tem ou deveria ter na escola. O jogo Pokémon Go passou a ser um
meio para falar do patriménio na aula de historia e, ao ndo o situar no ambito da industria
de entretenimento, a sua abordagem acabou reforcando o uso das tecnologias digitais
como um meio ou ferramenta para o estudo dos conteidos.

Estes exemplos nos ajudam a pensar o lugar da universidade e do ensino de
Historia diante desta oferta de servigos “gratuitos” de grandes empresas privadas de
tecnologias. Pois bem, ndo seria o caso de tensionar a ideia de servigos “gratuitos” e sem
riscos para escolas e universidades?

Minha inquietag&o reside nisto: ao utilizar as “ferramentas” do Google em sala de
aula para formacao de professores, o quanto é necessario ampliar o tom politico do debate
digital, a partir do compromisso do ensino de historia com a liberdade de expresséo, com
0 acesso a informacdo, com a promocao da leitura reflexiva do mundo e, assim, propor a
critica emancipatoria das tecnologias. Em outros termos, criar espacos de discussao nas
aulas sobre como as estruturas tecnolégicas operam e, portanto, transformar as
tecnologias digitais em objetos do conhecimento das aulas e ndo somente meios para que
essas aulas ocorram. Ou, ainda, poderia ser uma resposta possivel e provisoria ensinar
com softwares livres?

Queremos crer que criar alternativas, a partir da l6gica de software livre
(PANICO, 2017), pode significar investir na construcdo de novos desenvolvimentos no
futuro ou entregar essa construcdo para as corporacdes, pois os dados guardados em
servidores permitem uma radiografia do comportamento dos estudantes e professores(as).
Essas criancas e jovens crescerdo acostumados com a logica das ferramentas do Google

e seguirdo utilizando o que ja conhecem e, mesmo pensadas para 0 mundo corporativo,
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(e ndo o educacional, tal como 0 moodle de software livre), 0 Google seguira formando
fiéis seguidores nas escolas, ao oferecer seu pacote “gratuitamente”.

Simona Levi (2021), uma das idealizadoras da ONG Xnet, comenta que, na
Catalufia, o pacote “educacional” do Google tem um concorrente com o Plan para la
Privacidad y la Digitalizacion Democratica de los Centros Educativos. A ONG assessora
familias e gestores para que a digitalizacdo da educacdo seja democratica e respeitosa da
privacidade de criangas e jovens. O plano contem trés frentes: servidores seguros e que
respeitem os direitos humanos, por exemplo, a presuncédo de inocéncia; ferramentas para
educacdo com cadigo editavel (Google e Microsoft ndo sdo) e, a terceira frente, a
formacéo digital da comunidade educativa.

A universidade publica ndo deveria se perguntar o tempo todo sobre quem produz
e quem se apropria do conhecimento? E certo que estamos falando de uma instituicdo que
traz de sua origem a nocdo de conhecimento como algo sagrado e para poucos. Ensinar
com softwares livres é, portanto, seguir na contramdo dessa concepcdo de universidade
no que diz respeito a circulacdo e validagdo do conhecimento.

Desde 2020, quando iniciaram as aulas remotas, tenho utilizado o Moodle como
espaco para as aulas assincronas e espaco de dialogo com os estudantes. Para as aulas
sincronas e as orientacOes individuais ou em grupos utilizo o Mconf e 0 Google Meet
quando ocorre problemas com o Mconf. Tenho experimentado o Jitsi também. Fui buscar
entender qual a diferenca entre Mconf, Jitsi Meet e Google Meet visto que,
aparentemente, os trés sdo acessados por um link e permitem realizar conversas ligando
microfones e cameras; compartilhar apresentacGes, fazer enquetes, apresentar videos
entre outras possiblidades. Com Magnani (2020), compreendi que por tras da tela a coisa
é bem diferente. O Google Meet é um servigo de comunicacao desenvolvido pelo Google,
uma empresa com escritérios no mundo inteiro (nos Estados Unidos estd o seu maior
complexo com mais de 200 mil metros quadrados) com um modelo de negdcios que
armazena e trata dados® que fluem para seus servidores. O Jitsi € um software livre criado
em 2003 por um estudante da Universidade de Estrasburgo, “que permite ser analizado
para saber qué hace con la informacién que fluye por sus servidores y se lo puede
modificar y adaptar a las necesidades especificas de quién lo usa” (MAGNANI, 2020,

p.94). Com ele podemos conversar com os estudantes sabendo que os dados gerados

5 Em 2010 o Google revelou que possuia mais de 1 milhdo de servidores espalhados nos milhares de data
centers nos Estados Unidos, Finlandia, Bélgica e outros paises.
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poderdo ser utilizados para a geracdo de conhecimento e trabalho local e ndo para a
submisséo das pessoas.

O mesmo ocorre com o Moodle, que € uma plataforma virtual de ensino baseada
em software livre, criada em 1999 pelo australiano Martin Dougia. Desde entdo, o Moodle
tem se complexificado porque cada grupo ou instituicdo pode acessar sua programacao e
modifica-la. Panico (2017, p.63) lembra que “existe una construccién permanente en la
que el autor del software es, en definitiva, un ente colectivo”. Trata-se de aprender em
colaboracdo por que “quienes construyen dia a dia esta plataforma consideran que se
aprende mejor haciendo, se aprende mejor con otros y se aprende en contexto” (PANICO,
2017, p.64). Se o trabalho coletivo, colaborativo e autoral sdo alicerces para aprender e
ensinar hoje, seria coerente utilizar plataformas construidas a partir desses principios
também, de forma que a propria tecnologia que esta garantindo que a aula continue a
ocorrer, seja ela mesma parte do contetdo estudado nas aulas. Portanto, ensinar com
software livre pode ser potente como possibilidade para tomar o que existe e recriar usos
e saberes.

Ao buscar leituras que me ajudassem incluir a dimenséo politica e econémica no
debate sobre o virtual, encontrei o conceito de tecnodiversidade do fildsofo chinés Yuk
Hui (2020). Uma nova ferramenta de analise se apresentou a partir da ‘localidade’ da
técnica frente ao mito de sua universalidade. Ao questionar o entendimento da tecnologia
como homogénea e universal, Yuk Hui nos reapresenta a questdo das tecnologias como
algo que vai além da mera funcionalidade e da utilidade. “Assim, ndo hd uma tecnologia
Unica, mas uma multiplicidade de cosmotécnicas” (HUI, 2020, p.25). Em um de seus
exemplos ele diz que a tecnologia dos pesticidas se baseia na ideia de que um mesmo
produto possa conter todos 0s insetos de uma mesma espécie, mas ha outros fatores que
interferem como o ar e o clima, por exemplo, ndo sendo possivel utilizar, em lugares
diferentes, os pesticidas da mesma maneira. Este exemplo mostra a necessidade de buscar
a ‘localidade’ da técnica e derrubar a logica universal que sustenta “uma histdria
tecnoldgica fundamentalmente europeia” (p.17). Afinal, quem moldou a tecnologia como
universal, submete 0 mundo a sua cosmovisdo. Nao seria isso que estamos presenciando
na educacdo digitalizada com “apoio” das grandes empresas de tecnologias?

Yuk Hui (2020, p.39) define a cosmotécnica como a “unificagdo do cosmos e da
moral por meio de atividades técnicas (...)”. Ndo ha apenas uma ou duas técnicas, mas
muitas cosmotécnicas que se modificam de uma cultura para outra. “(...) precisamos

rearticular a questdo da tecnologia, de modo a vislumbrar a existéncia de uma bifurcacéo
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de futuros tecnoldgicos sob a concepcdo de cosmotécnicas diferentes”. As cosmotécnicas
de povos indigenas, comunidades ribeirinhas, comunidades quilombolas poderiam nos
inspirar a recontextualizar a tecnologia moderna? Ele questiona: “O que seria uma
cosmotécnica amazonica? (...) como um dialogo transversal desse tipo seria possivel
quando o mundo inteiro foi sincronizado e transformado por uma forca tecnoldgica
gigantesca?” (HUI, 2020, p.18). Lembramos o0 GAFAM (Google, Apple, Facebook,
Amazon e Microsoft), algoritmos, monitoramento, superavit comportamental .... E, na
contramao de tudo isso, quem sabe seja possivel mais cidadania digital, ensino de historia,

colaboracéo, liberdade de expressdo, privacidade e um futuro humano...
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